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Les demi-journées des enfants s’articulent autour de différents temps,

selon le rythme de I’enfant et la tranche d’age :

Pour les 3/5 ans : Accueil, contes, sieste pour les plus petits, dinette,
goiiter, jeux extérieurs... et activités du jour selon le programme.

Pour les 6/11 ans : Accueil, jeux de société, temps calme, jeux exté-

A SAINT EXUPERY

rieurs, goiiter...et activités du jour selon le programme.

N 7
3/5ans « LES FLOCONS ENCHANTES »
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Pieces a fournir
- Carnet de santé
- Quotient CAF

Modalités d’inscriptions

Limite d’inscription et d’annulation
Centre aéré et St Exupéry sur le portail famille :

Une semaine avant Dernier délai le mercredi de
la semaine précédente pour la semaine qui suit
ADMINISTRATIF
Lundi au vendredi
8h30/12h et 13h30/17h
Fermé mardi et
Vendredi aprés midi

ALFA3A
10 rue Mozart
04 76 29 80 50

Infos pratiques

- Bien signaler tout changement en cours d’année
(adresse, téléphone, quotient...)

- Les objets de valeur SONT INTERDITS : Téléphone
portable, bijoux...

- Nous vous conseillons de marquer les vétements au
nom de l'enfant.

- Prévoir des affaires de rechange pour les plus petits.
- Vétements oubliés ? Pensez a les demander.

- Chaussez vos enfants en fonction des activités.

TARI FS Centre aéré Varces ST Exupéry Pont de Claix SaE
Journée avec repas Demi-journée sans repas
Forfalt Forfait
s semaine 5 i
. Accueil ala N . . | semaine 5 .
Quotient CAF ) p jours 1/2 journée tarif /jour
journée DJ pendant
[l les vacances
vacances
Moins de 300 2,97 13,38 0,41 1,85 7,44
301 400 3,69 16,62 0,82 3,69 9,23
401 500 4,51 20,31 1,23 5,54 11,28
501 600 5,33 24,00 1,64 7,38 13,33
601 700 6,15 27,69 2,05 9,23 15,38
701 800 6,97 31,38 2,46 11,08 17,44
801 900 7,79 35,08 2,87 12,92 19,49
901 1000 8,62 38,77 3,28 14,77 21,54
1001 1100 9,44 42,46 3,69 16,62 23,59
1101 1200 10,26 46,15 4,10 18,46 25,64
1201 1300 11,08 49,85 4,51 20,31 27,69
1301 1400 11,90 53,54 4,92 22,15 29,74
1401 1500 12,72 57,23 5,33 24,00 31,79
1501 1600 13,54 60,92 5,74 25,85 33,85
Plus de 1601 14,21 63,92 6,15 27,69 35,51
TARIFS EXTERIEURS
Moins de 700 16,46 74,05 7,01 31,52 41,14
701 1601 18,21 81,92 7,49 33,69 45,51
Plus 1601 20,21 90,95 7,97 35,86 50,53

Le tarif forfaitaire n'est pas automatique,
merci de le préciser lors de vos inscriptions.
Attention : pas de report pour une inscription au forfait

sauf certificat médical.
i Inscription
en ligne sur

7
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le portail famille

ﬁ Pas d’inscrip-

tion par téléphone

(Facturation en fin
de mois, paiement
a réception). Atten-
tion pas de régle-
ment en espéces sur le site de la
dans la boite aux ville et celui
lettres. d’alfa3a

Le programme est
a votre disposition
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3/5 ans

Du 05 au 19/11 « Création d’'une boule a neige »

Les enfants vont créer une boule a neige person-
nalisée en utilisant différentes techniques telles que
le dessin, la peinture, le collage.. Le socle de la
boule a neige prendra la forme de leur petite main
et l'intérieur de la boule sera composé de paillettes
et d'un mini décor qu'ils vont créer eux-mémes.
Cette activité permet de développer limagination
des enfants ainsi que leur créativité.

Mercredi 26/11 ectacle a la Comédie de Grenoble
« Le Flocon magique» : Macha réve de voir la neige,
mais quand elle se réveille, pas un flocon a lhorizon...
Elle décide alors de partir vers le pays du Pere Noél
pour retrouver le flocon magique qui fera tomber la
neige chez elle. Un spectacle doux et féerique mélant
sourires, chansons et imaginaire.

6-11 ans

Cette année, les mercredis seront placés sous le signe
de « lart sous toutes ses formes ».

Les enfants auront l'occasion de découvrir, explorer et
s’exprimer a travers différentes disciplines artistiques :
arts plastiques, musique, danse, théatre, photogra-
phie, art culinaire... Chaque période mettra a l'honneur
une nouvelle facette de lart, favorisant la créativité,
limagination et la découverte culturelle.

Les mercredis de novembre-décembre permettront la
(re)-découverte de lunivers des jeux vidéos avec
« Mission pixel » :

Les enfants découvriront comment lart s’invite dans
Cunivers des jeux vidéos, de la conception visuelle a
lambiance sonore. Ils auront pour mission entre autres
de créer un mini-jeu de plateau (support, décors,
régles du jeu.), une musique pour le jeu ainsi qu'une
affiche pour présenter leur jeu.

Ce projet a pour objectif de stimuler limagination, de
développer le travail d’équipe et de sensibiliser les en-
fants a la richesse artistique cachée derriere les jeux
vidéo. Une belle immersion ol lart et le jeu se ren-
contrent !

Mercredis 05 et 19/ 11 « A la recherche des Inva-
ders » A Pont de Claix et Grenoble, les enfants vont
partir a la recherche des célebres « Space Invaders »
petits personnages en mosaique qui se trouvent sur les
murs de ces deux villes.

Alfa3a 10 rue Mozart 38800 Pont de Claix
04 76 29 80 50—mail :

pdc.animation@alfa3a.org



